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44 HUGO YORCK
Szanowni Panstwo,
z wielkg przyjemnoscig oddajemy Panstwu katalog - oferte zielonych szkot

w jednym z najbardziej bajkowych i tajemniczych miejsc nie tylko na Opolszczyz-
nie, ale rowniez w calym kraju, o czym §wiadczy¢ moze Certyfikat Najlepszego

Produktu Turystycznego Polskiej Organizacji Turystycznej. Zamek Moszna

od lat cieszy si¢ wielkg popularnoscig wsrod turystéw z Polski i zagranicy.

W roku 2022 ponad trzysta tysiecy osob korzystalo z urokéw malowniczego

parku, restauracji czy bazy noclegowej. Dzisiaj zachecamy dzieci i mlodziez wraz

““ z nauczycielami do odwiedzin zamczyska, ktory skrywa jeszcze niejedna pewnie
tajemnice. Do odwiedzin i do pozostania na jedng, dwie noce, a moze na caly
tydzien, gdyz przygotowali§my dla Panstwa nie tylko pokoje i restauracyjne dania,
ale ciekawe warsztaty i atrakcyjne imprezy, ktore wypelnig czas naszym mlodym
Gosciom, bedg wspiera¢ integracje i zabawe ,na zywo”, z dala od nowoczesnych
technologii. Co warto podkresli¢? Ze nasz zamek to nie muzeum, w ktorym
chodzi sie w papciach z dala od eksponatow - to muzeum, ktore jest goscinne,
ktore jest przyjazne dla dzieci i mlodziezy, w ktorym mozna zamieszkaé

i cho¢ na chwile poczu¢ sie jak w bajce.Organizatorem Panstwa pobytu
bedzie opolska firma turystyczna, ktérej ,Cztery Swiaty Hugona Yorcka”
zostaly laureatem konkursu na Najlepszy Produkt Wojewddztwa Opolskiego
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w roku 2021. To wlasnie do Czterech Swiatéw w Zamku Moszna w czasie
ferii zimowych i wakacji przybywa ponad tysigc uczniéw, by bawic sie

w ksiezniczki, rycerzy, czarodziejow czy poszukiwaczy sekretu zamkowej
krypty. Na kanwie sukcesu zimowisk i kolonii, odbywajacych si¢ w naszym
zamku juz od lat, powstaly programy zielonych szkol, ktore wypelniaja
niniejszy katalog. Warsztaty i imprezy poprowadzg animatorzy z zespoiu
Hugona Yorcka, ktdrzy cechuja sie cierpliwoscia, wytrwatoscig oraz pozytyw-
nym podej$ciem do dzieci i mtodziezy - z rado$cig i uSmiechem. Dodatkowym
$wiadectwem rzetelno$ci w organizowaniu turystyki, opieki nad uczestnikami
iwzorowym wywigzywaniem sie z obowiazkow moze by¢ fakt, ze Hugo Yorck

"l » zostal dwukrotnie nominowany do Godla ,Teraz Polska” (2021, 2022).
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1 Nasza ambicja jest, by pobyty w Zamku Moszna weszly na stale do kanonu wycieczek

szkolnych i dtuzszych wyjazdow dzieci i mtodziezy w czasie roku szkolnego, gdyz nasz
zamek ma naprawde wiele do zaoferowania: zamkowg atmosfere, podniosty klimat,

piekny park... Ale przede wszystkim daje niespotykang mozliwos$¢ przeniesienia sie
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—_— historii i legend. Dlatego bedzie nam bardzo milo gosci¢ Panstwa i stale rozwijaé¢
nasza oferte tak, by nie tylko sprosta¢ Panstwa oczekiwaniom, ale rowniez inspirowaé

w czasie do epoki wegla i stali, do wytwornych strojow, do posmakowania ,,na zywo”

i motywowac uczniow do rozwoju, edukacji i przede wszystkim zacie§niania wiezow
znajomosci i przyjazni.
Laczymy wyrazy szacunku i oczekujemy Panstwa na zamku,

Tomasz Ganczarek, Prezes Moszna Zamek Sp. z o.0.

Jakub Jedrzejak, Organizator Turystyki
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TO WSZYSTKO DLA WAS!

ZIELONE SZKOLY NA ZAMKU MOSZNA

mieszkanie w zamku na terenie kompleksu zamkowego z calodobowa ochrong,
wyzywienie - potrawy przygotowywane przez zamkowa kuchnie,

czas wypelniony warsztatami, zajeciami i epickimi imprezami,

peleryny, stroje, tuniki - do wypozyczenia na miejscu na czas zielonej szkoty,
uroczyste obwieszczenie — dyplom specjalny,

pamietnik podroznika - do sporzadzania notatek z magicznej przygody oraz dlugopis,
opieka Arcymistrzow (animatorow) oraz Ambasadora HY (rezydenta),

wszystko to, co stworzysz w trakcie warsztatow, np.: eliksir, figurke z gliny itp.

[B[RBBI[RIRDIDA

ZAKWATEROWANIE

Dla uczestnikow zielonych szkot przygotowalismy pokoje na wyzszych kondygnacjach Zamku Moszna. Pokoje s roznej
wielko$ci i jasnosci - Zamek Moszna nie jest standaryzowanym hotelem. Pokoje sa 2-6 osobowe. Pokoje wyposazone
sg w lozka (w tym tzw. ,dostawki”), stolik, krzeselko, szafe lub mniejsze szafki na ubrania. Wspolne tazienki dostepne
sg na korytarzach. Na kazdej kondygnacji znajduje sie¢ mniejszy pokdj (dwuosobowy) dla nauczycieli - opiekunow z tazienkg
w pokoju.

WYZYWIENIE

Posilki serwowane sa w klimatyzowanej jadalni, znajdujacej sie w przyziemiu Zamku Moszna. Sniadania i kolacje maja
forme szwedzkiego stolu, na ktorym znajduje sie: szynka, ser zolty, warzywa, masto, pieczywo. Dodatkowo do $niadan
serwowane sg parowki lub kietbaski na cieplo, jajecznica lub jajka gotowane, platki §niadaniowe z zimnym i cieptym
mlekiem, dzem i krem czekoladowy. Do kolacji z kolei podawane jest ciepte danie, np. zapiekanka, hot-dog, makaron
spaghetti itp. Do kazdego positku podawane sg napoje: woda niegazowana, soki. Mozna korzysta¢ rowniez z warnika
z goraca wodq i zaparza¢ sobie herbaty réznych smakoéw. Obiady sg zawsze dwudaniowe: zupa podawana w bulionowkach
(rosol, pomidorowa, jarzynowa), drugie danie: dodatek skrobiowy (ziemniaki lub kluseczki / frytki itp.), dodatek warzywny
(suréwka z marchewki, buraczki na cieplo itp.) oraz mieso (typu: kotleciki drobiowe lub wieprzowe / pieczen wieprzowa,
klopsy drobiowe / wieprzowe, mielone itp.) lub drugie danie w formie np. gotgbkow lub pierogéw. Do obiadu podawany jest
mini deser, np. owoc czy stodycz. Na zyczenie Szkotly czy Klienta mozemy dostarczy¢ jadlospis do konkretnego wyjazdu.

DIETY I WYZYWIENIE SPECJALNE

Kuchnia zamkowa moze przygotowac diete wegetarianska w podstawowej cenie wyzywienia. Inne diety typu: bezlakto-
zowa, bezglutenowa, weganska czy diety specjalistyczne moga by¢ przygotowywane, niemniej po uzyskaniu wczesniejszej
akceptacji szefa zamkowej kuchni.

SALE, POMIESZCZENIA, PARK DO DYSPOZYCJI UCZESTNIKOW

Sala dyskotekowa, sala wypoczynkowa, sala historyczna, sala alchemiczna i sala run, znajdujace si¢ w przyziemiu Zamku
Moszna, kawiarnia i sala biala - na parterze oraz sala herbowa, sala hrabiowska, galeria, biblioteka, sala pawia i sala
Pana, mieszczace si¢ na pierwszej kondygnacji. Z kolei na wyzszych pietrach znajduja sie sala mysliwska, sala muzyczna
oraz pokoj wspolny. Dodatkowo uczestnicy zielonych szk6l mogg korzystaé¢ rowniez z parku wraz z kregiem ogniskowym
i placem zabaw (dla mtodszych uczniow).

Uczestnicy korzystaja z wyzej wymienionych miejsc pod opieka nauczycieli i animatoréw Hugona Yorcka. Decyzje
co do miejsca organizacji warsztatow i imprez podejmuje rezydent w porozumieniu z kierownikiem zielonej szkoty, biorac

pod uwage liczebnos$¢ grupy, pore dnia oraz dostepnos¢ pomieszczen w konkretnym dniu.




CO WYROZNIA ZIELONE SZKOLY
W ZAMKU MOSZNA?

W CZTERECH SWIATACH HUGONA YORCKA

SZEROKI WYBOR PROGRAMOW

W zielonych szkolach na Zamku Moszna mogg wzig¢ udzial uczniowie wszystkich klas i typdw szkot. Dlaczego? Gdyz posia-
damy dedykowane programy dla poszczegélnych klas, grup wiekowych oraz uczniéw z ré6znorodnymi zainteresowaniami,
od moli ksigzkowych do mistrzow sportu. Czarodzieje, tropiciele, rycerze, ksiezniczki, smoczy straznicy, detektywi itp.

ELASTYCZNOSC WARSZTATOW I IMPREZ

Pamietajcie, ze zawsze mozna zmiksowac¢ warsztaty i imprezy tak, by najbardziej odpowiadaty samym zainteresowanym,
czyli dzieciom i mlodziezy. A do wyboru jest az kilkadziesigt warsztatéw i imprez. Zesp6l Hugona Yorcka zadba juz
o odpowiednie materialty i sprzet oraz o epicka atmosfere. Klimat samego Zamku Moszna z pewnos$cig uczyni Wasza
zielong szkole niezapomniang.

OPIEKA REZYDENTA I ANIMATOROW

Nad caloscig pod katem organizacji juz na miejscu, czyli w Zamku Moszna, czuwa rezydent Hugona Yorcka. Warsztaty
i imprezy prowadzone sg z kolei przez animatoréw. Dzigki takiemu rozwigzaniu nauczyciele-opiekunowie uczestnikow
zielonej szkoly majg mozliwo$¢ przyjrzenia sie warsztatom, ale rowniez po§wiecenia troche czasu na zwiedzanie zamku
i integracje.

PAKIET UCZESTNIKA

Kazdy uczestnik zielonej szkoly otrzymuje uroczyste obwieszczenia, czyli specjalny dyplom poswiadczajgcy udzial
w niezwyklej przygodzie na zamku. Dodatkowo uczniowie otrzymuja , Pamietnik Podréznika”, czyli zeszyt z ciekawymi
informacjami dotyczacymi zaje¢ oraz Czterech Swiatow i dlugopis. Oczywiscie Wasze jest réwniez to, co wytworzycie
na warsztatach plastycznych czy innych tematycznych aktywnosciach.

ZAMKOWA ATMOSFERA

Zawsze jest czas na pobyt nad morzem czy w gorach. Ale kto nie chcialby choé¢ na chwile zamieszka¢ w jednym z naj-
piekniejszych zamkow w Polsce?! Poczu¢ zamkowg atmosfere, zwiedzi¢ komnaty, sale, piwnice i krypte... Zielone szkoty
w Zamku Moszna dajg naprawde niezapomniane przezycia, zwlaszcza ze czas wypelniony jest az po 99 wieze!
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iY OTO WYBOR PROGRAMOW ZIELONYCH SZKOL. W ZAMKU MOSZNA

HUGO YORCK PREZENTUJE

SWIAT CZARODZIEJOW

Zielona Szkola w czarodziejskim klimacie dla fanow literatury fantasy, zwlaszcza przygod Harry'ego
Pottera. Zamek Moszna czesto nazywany jest polskim Hogwartem, stad takiego programu nie moze
zabrakng¢. Klimatyczne sale i strzeliste wieze. A moze wedrowka do zakazanego parku?

Dedykowany dla uczniow szkol podstawowych klasy I-III, IV-VI

SWIAT TROPICIELI

Fechtunek i tucznictwo na zamkowych btoniach. Uwielbiane zabawy w chowanego czy podchody w tajem-
niczym parku oraz tropicielskie warsztaty w zamkowych salach: nauka o szyfrach czy kartoznawstwo.
Program dla fanow literatury i filmu fantasy, m.in. Tolkiena czy Flanagana.

Dedykowany dla uczniow szkot podstawowych klasy IV-VI, VII-VIII

SWIAT REKRUTOW
Star Wars, Star Trek czy Diuna? Jesli nie mozecie sie zdecydowa¢, ten program - Swiat Rekrutow - jest

wlasnie dla Was! Kosmiczne technologie w kosmicznym zamku. Kreacja skafandrow i pancerzy, LEGO czy
odkrywanie sekretéw pozaziemskich cywilizacji. A do tego mndéstwo aktywnos$ci na §wiezym powietrzu!

Dedykowany dla uczniow szkot podstawowych klasy VII-VIII oraz uczniow szkét srednich

SWIAT SANGUINOW

Zagadka, tajemnica i intryga. Swiat Sanguinéw to program skonstruowany z myslg o fanach detektywow;,
Sherlocka Holmesa czy Wednesday Addams. Dedukcja i indukcja, demaskacja i zabawy w escepe room.
Piwnice, polmrok i intrygujacy dreszezyk emocji.

Dedykowany dla uczniow szkol podstawowych klasy VII-VIII oraz uczniow szkot srednich

MASTER - ZAAWANSOWANE PROGRAMY DLA MEODZIEZY

Mistrzowskie program §wiatowe, czyli popularny Master, to wybdr typowych dla danego $wiata warsztatéw i uzupelnienie
go o0 zajecia dla mlodziezy: o rozmowy, dyskusje i zajecia integracyjne oraz imprezy fabularyzowane. Stroje, artefakty,
ciekawa fabula i wszystko, co najlepsze w Zamku Moszna.

Dedykowany dla uczniow szkot srednich, polecany na jesienne wyjazdy integracyjne

NA DWORZE KSIECIA BRUNO. KSIEZNICZKI I RYCERZE

Zamek Moszna odkrywany przez uczniow klas mtodszych szkoly podstawowej, jako miejsce akeji bajek i basni. Zamkowe
komnaty, wieze i wiezyczki oraz park. Jeziorko i wysepka. Naprawde idealne miejsce dla fanéw magicznych §wiatow
i bohaterow. Stroje, diademy i miecze.

Dedykowany dla uczniow szkol podstawowych klasy I-III oraz IV-VI

SMOCZA STRAZ

Aktywny program dla dzieci w zamkowej scenerii. Eucznictwo, duzo ruchu i ciekawe warsztaty w klimatycznych salach
- smokologia czy tworzenie elementow kolczugi. A moze gdzie$ pod zamkiem naprawde kryje sie smocza pieczara — warto
to sprawdzic!

Dedykowany dla uczniow szkol podstawowych klasy I-III oraz IV-VI

SEKRET ZAMKOWE] KRYPTY

Zielona szkota w klimacie niekonczacej sie przygody. Duzo zadan, misji i questow wymagajacych wspolpracy uczestnikow.
Dodatkowo zajecia na §wiezym powietrzu i bal podroznikow. Jaki sekret skrywa zamkowa krypta? Odpowiedz nalezy

do odwaznych...

Dedykowany dla uczniow szkot podstawowych i sSrednich, program integrujacy, polecany na jesienne wyjazdy integracyjne



, é/ HUGO YORCK
PROGRAM DLA FANOW HARRY’EGO POTTERA

SWIAT CZARODZIEJOW
HUGONA YORCKA

Jesli bliski jest Ci zamek Hogwart i Harry Potter, imponuje Ci madro$¢ Gandalfa lub Merlina,
wieczory spedzasz z ksigzkg lub filmem, ktore przenosza Cie do $wiata, w ktorym wszystko
moze sie zdarzy¢, a zaklecia i mityczne stwory to chleb powszedni - witaj w Magicznym Swiecie
Czarodziejow. Czekalismy na Ciebie.

Swiat Czarodziejow to program zielonych szkét i wycieczek szkolnych dla fanéw literatury
fantasy, zwlaszcza przygod Harry’ego Pottera. Pracujemy w grupach wiekowych oraz w grupach

WY

zabawowych, tzw. domach. Program polecany zwlaszcza dla uczniéw szkét podstawowych.

WARSZTATY,
ZAJECIA, AKTYWNOSCI

Eliksarium

warsztaty manualne - tworzenie wiasnych
minieliksiréw z ciekawa zawartoscia, korecz-
kiem i rzemykiem

Transmutacja i efekty antarejskiego
przeistoczenia

warsztaty manualne - tworzenie figur/rzezb/
przedmiotow z dostepnych materialow, np.
glina, papier, masa solna itp.

Kreacje wrozb i przepowiedni
Wit warsztaty kreatywno-literackie - wymyslanie
éé ciekawych historii na podstawie obserwacji
przedmiotow lub zjawisk.

W oku pierscienia. Mineralogia

i krystalografia

prezentacja okazéw kamieni szlachetnych
ipolszlachetnych - pochodzenie, wlasciwosci,
zastosowanie

Instrumentarium Przyjazni
x zajecia integracyjne - najczesciej prowadzone
od pierwszych dni w czasie turnusu. Zajecia
ukierunkowujg na prezentacje siebie, wzmoc-
nienie poczucia wlasnej warto$ci poprzez
odkrywanie mocnych stron kazdego uczestnika

I wiadomym nie bedzie, gdzie kura
usiedzie... Rzecz o szyfrach

warsztaty z szyfrowania i odszyfrowywania
wiadomosci i meldunkow; przeglad znanych
metod kodowania

Run Starozytnych kreslenie

warsztaty z kreslenia Run, symbolika, po-
chodzenie, znaczenie, na podstawie mitologii
nordyckiej oraz w nawigzaniu do przygod
Harry’ego Pottera

Ezy ciemnosci, czyli astronomia dla
Podréznikow

prezentacja mapy nieba, zapoznanie z konstela-
cjami, gwiazdami i innymi cialami niebieskimi.
Warsztaty nocne - znajdowanie wybranych
gwiazd, planet, konstelacji przy dobrych
warunkach atmosferycznych

Sekrety Zielonej Planety

warsztaty ekologiczne - prezentacja waloréw
ekologicznej postawy w odniesieniu do zanie-
czyszczenia srodowiska, czesto zakonczone
zasadzeniem drzew lub krzewow

Z dziennika znawcy roslin i ziot

warsztaty z rozwijania umiejetnosci rozpo-

- ¢ znawania roslin i ziol, prezentacja wybranych
popularnych zi6t - wystepowanie i zastosowanie
w codziennym zyciu

Stworzenia, bestie i inne dziwy
przeglad fantastycznych zwierzat w oparciu
o literature fantasy oraz mitologie Grekow,
Rzymiani Stowian w polaczeniu z warsztatami
kreatywnosci - zaprojektowanie oryginalnych
stworzen oraz sformulowanie zasad ich wy-
chowywania i odzywiania

Bohalendy Hugona Yorcka

ane. karciana gra logiczno-decyzyjna z postaciami
M ze Swiata Czarodziejow; gra rozwijajaca sztuke
v @ argumentacji oraz niezwykle integrujaca
uczestnikow
MTL

Odpowiedzialna za rozrywke mlodych Cza-
rodziejow, Sekcja MTL z kolei zapewnia,
AA ze nie zabraknie tanca, $§piewu, recytacji, gier
m’ sportowych, planszéwek, konkursow, turniejow,
L gier fabularnych i fabularno-terenowych,
potancowek i innych, ktore tezyzne fizyczng
wzmocnig, aiumysly oczyszczac beda, by miejsce

dla radosnych wspomnien uczynic...

A PO ZAJECIACH
IMPREZY I ZABAWY W SWIECIE CZARODZIE]()W

Bal Czarodzieja - tance, maski i maniery

zabawa taneczna z naglto$nieniem i o§wietleniem. Bal odbywa si¢
najczesciej w gtownej sali zamku lub na zamkowym dziedzincu
pod gwiazdami. W czasie balu organizowane sa warsztaty z gier
planszowych, dla czarodziejow wolacych spokojniejsze rozrywki

Quiz wiedzy o przygodach Harry’ego Pottera i jego
przyjaciol

konkurs wiedzy na temat literatury J. K. Rowling - dla chetnych
uczestnikow. Kazda grupa (dom) wyznacza swoich chetnych
reprezentantow, ktorzy odpowiadaja na pytania zwigzane
z przygodami Harry'ego Pottera i jego przyjaciotl. Forma imprezy
dostosowana jest do wieku uczestnikow.

Glos Herolda

konkurs czytelniczo-recytatorski z elementami aktorstwa,
majacy na celu wylonié czytajacych korespondencje w czasie
positkéw, w nawigzaniu do Sowiej Poczty. W kazdym patacu/
zamku na uczestnikow czeka specjalna skrzynka pocztowa,
do ktoérej mozna wrzucac listy

Turnieje Czarodziejow
turnieje gry w szachy czy turniej magiczny, w czasie ktorego
zadania dostosowywane sg do wieku biorgcych udzial w przygodzie

Rozegranie epizodu fabularnego

czyli najczesciej animatorzy i ewentualnie starsi uczestnicy
wecielaja sie w role, w postaci ze znanych, fantastycznych §wiatow
oraz w oryginalnych bohateréw Czterech Swiatéw Hugona
Yorcka, uczestnicy zabawy z kolei stoja przed rozwigzaniem
nakreslonego problemu - odnajduja skarb, bohateréw, strzega
artefaktu czy demaskujg wrogow krainy



PROGRAM DLA FANOW ZWIADOWCOW, TOLKIENA I NIE TYLKO

SWIAT TROPICIELI HUGONA YORCKA

Jesli doskonale znane sg Ci postacie takie jak Bilbo Baggins, zwiadowca Will czy Krdl Artur
wraz ze swoja §witg, a opasle tomiska przygodowych ksiag lezg Ci w dloni prawie tak dobrze jak

rekojes¢ miecza czy dobrze wykonany tuk, ta opowies¢ jest dla Ciebie! Daj sie pochlong¢ $wiatu,
w ktorym na réwni stawiane sg kunszt rycerski, mgdros¢, wiedza oraz umiejetno$ci manualne,
$wiatu tajemnicy oraz niebezpieczenstw, Swiatu Tropicieli, Zwiadowcow i Rycerzy.

Swiat Tropicieli i Zwiadowcow to program zielonych szkot i wycieczek szkolnych dla fanéw
literatury fantasy, Tolkiena, Flanagana czy Collins. Pracujemy w grupach wiekowych oraz

szkot podstawowych, od klasy IV.

WARSZTATY, ,
ZAJECIA, AKTYWNOSCI

Jak tu byc¢ dzisiaj

prawdziwym rycerzem?

prezentacja godnej postawy rycerskiej: cechy,
zachowanie, wartos$ci

Przewaga Niedostrzezonych
warsztaty ze sztuki kamuflazu w terenie,
maskowania taktycznego i bezposredniego

Instrumentarium Przyjazini
* zajecia integracyjne - najczesciej prowadzone
od pierwszych dni w czasie turnusu. Zajecia
ukierunkowujg na prezentacje siebie, wzmoc-
nienie poczucia wlasnej wartosci poprzez
odkrywanie mocnych stron kazdego uczestnika

I wiadomym nie bedzie, gdzie kura
usiedzie... Rzecz o szyfrach

warsztaty z szyfrowania i odszyfrowywania
wiadomosci i meldunkéw; przeglad znanych
metod kodowania

Kierunek? Na ,, X"

warsztaty z umiejetno$ci nawigacji - wy-
znaczania kierunkow §wiata na podstawie
obserwacji terenu oraz nieba

Uczniowie Anaksymandra

warsztaty z umiejetnosci kreslenia map, punkty
orientacyjne w terenie, legenda w nawigzaniu
do map krain fantasy, np. Srédziemia

Run Starozytnych kreslenie

warsztaty z kreslenia Run, symbolika, po-
chodzenie, znaczenie, na podstawie mitologii
nordyckiej oraz w nawigzaniu do przygod
Bilba i Froda

Imeriada. Gotowosé¢ do zwyciestwa
turnieje i zawody sportowe w réznych dyscypli-
nach, wybor uzalezniony jest od umiejetnosci
i zdolnosci uczestnikow, biorgcych udziat
w aktualnej przygodzie

Zakazany sztych
warsztaty z umiejetnosci walki mieczem z wy-
korzystaniem bezpiecznych mieczy piankowych

Sekrety Zielonej Planety

warsztaty ekologiczne - prezentacja walorow
ekologicznej postawy w odniesieniu do zanie-
czyszczenia srodowiska, czesto zakonczone
zasadzeniem drzew lub krzewow

Z dziennika znawcy ro$lin i ziot

warsztaty z rozwijania umiejetnosci rozpo-

- -~ znawania roslin i ziol, prezentacja wybranych
popularnych zi6t - wystepowanie i zastosowanie
w codziennym zyciu

w grupach zabawowych, tzw. bractwach. Program Swiat Tropicieli dedykowany jest dla uczniéw

Stworzenia, bestie i inne dziwy

przeglad fantastycznych zwierzat w oparciu
o literature fantasy oraz mitologie Grekow,
Rzymiani Stowian w polaczeniu z warsztatami
kreatywnosci - zaprojektowanie oryginalnych
stworzen oraz sformulowanie zasad ich wy-

'Q AYr »
» A
‘
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chowywania i odzywiania
Serce Lucznika
warsztaty z rozwijania umiejetnosci strzelania
z huku refleksyjnego do tarczy

MTL

Odpowiedzialna za rozrywke mlodych Cza-
rodziejow, Sekcja MTL z kolei zapewnia,
ze nie zabraknie tanca, $piewu, recytacji, gier
sportowych, planszowek, konkursow, turniejow,
gier fabularnych i fabularno-terenowych,
potancowek i innych, ktore tezyzne fizyczng
wzmocnig, aiumysty oczyszcza¢ beda, by miejsce
dla radosnych wspomnien uczynic...

AA
S

>

A PO ZAJECIACH
IMPREZY I ZABAWY W SWIECIE TROPICIELI

Uczta Tropiciela - tance, maski i maniery

zabawa taneczna z naglo$nieniem i os§wietleniem. Bal odbywa
si¢ najczesciej w gtownej sali zamku lub pod gwiazdami.
W czasie balu organizowane sg warsztaty z gier planszowych,
dla tropicieli wolacych spokojniejsze rozrywki

Z wizyta u pradawnych wyroczni

uroczysty i pelen atrakcji przydzial do poszczegolnych grup
zabawowych, tzw. bractw lub konfraterni, odbywajacy sie
po kolacji w pierwszym

Walka o Totemy

jedna z najbardziej lubianych imprez w czasie programu: Swiat
Tropicieli. Bractwa rywalizuja ze sobg o flage lub choragiew
przeciwnikow. W czasie rywalizacji pojawiaja si¢ mityczne
stwory i potezni bohaterowie - jedni przychodza z pomoca,
drudzy... Wrecz przeciwnie

Rozegranie epizodu fabularnego

czyli najczesciej wychowawecy i ewentualnie starsi uczestnicy
wecielaja sie w role, w postaci ze znanych, fantastycznych §wiatow
oraz w oryginalnych bohateréw Czterech Swiatow Hugona
Yorcka, uczestnicy zabawy z kolei stoja przed rozwigzaniem
nakreslonego problemu - odnajduja skarb, bohaterow, strzega
artefaktu czy demaskujg wrogow krainy.



é/ HUGO YORCK
PROGRAM DLA FANOW GWIEZDNYCH WOJEN, STAR TREKA I NIE TYLKO

SWIAT REKRUTOW HUGONA YORCKA

Oto najbardziej odlotowy i nowoczesny program w calej galaktyce, a moze i we wszech§wiecie! Jesli
J patrzac w gwiazdy zdarza Ci si¢ nuci¢ marsz imperialny, a byle patyk w drodze ze szkoly pomaga

Ci pokonywa¢ zlowrogie sity Imperium, musisz dotgczy¢ do kosmicznej przygody.

Swiat Rekrutow, czyli Gwiezdnych Podréznikéw to program zielonych szkot i wycieczek szkolnych
dla fanéw literatury i filmu Sci Fi (Star Wars, Star Trek czy Diuna). Pracujemy w grupach wiekowych
( K \ l ) A oraz w grupach zabawowych, tzw. frakcjach lub ukladach. Program Swiat Rekrutéw dedykowany
jest dla starszych uczniéw szkot podstawowych oraz szkét Srednich.

WARSZTATY,
ZAJECIA, AKTYWNOSCI

Przewaga Niedostrzezonych
warsztaty ze sztuki kamuflazu w terenie,
maskowania taktycznego i bezposredniego

- Impulsy do wyobrazen

3 warsztaty kreatywnosci na fundamentach
budowania figur i przedmiotow z kilogramow
LEGO

Instrumentarium Przyjazni
* zajecia integracyjne - najczesciej prowadzone
od pierwszych dni w czasie turnusu. Zajecia
ukierunkowuja na prezentacje siebie, wzmoc-
nienie poczucia wlasnej wartosci poprzez
odkrywanie mocnych stron kazdego uczestnika

I wiadomym nie bedzie, gdzie kura
usiedzie... Rzecz o szyfrach

warsztaty z szyfrowania i odszyfrowywania
wiadomosci i meldunkow; przeglad znanych
metod kodowania

Kierunek? Na ,, X"

warsztaty z umiejetnosci nawigacji - wy-
znaczania kierunkow §wiata na podstawie
obserwacji terenu oraz nieba

Moja wersja: dopasowana

prezentacja sztuki dezinformacji, warsztaty
stowno-jezykowe, problem fake newsow - jak
je rozpoznawac i nie da¢ si¢ nabra¢

Imeriada. Gotowosé do zwyciestwa
turnieje i zawody sportowe w réznych dyscypli-
nach, wybor uzalezniony jest od umiejetnosci
i zdolno$ci uczestnikow, biorgcych udziat
w aktualnej przygodzie

Zakazany sztych
warsztaty z umiejetnosci walki mieczem z wy-
korzystaniem bezpiecznych mieczy piankowych

Skafandry i pancerze. Od skory

do tytanu

warsztaty kreatywnosci - tworzenie skafandrow
i pancerzy przyszlosci na bazie dostepnych
materialow ekologicznych w nawigzaniu
do umundurowania gwiezdnowojennych frakeji

Ezy ciemnosci, czyli astronomia dla
Podréznikow

prezentacja mapy nieba, zapoznanie z konstela-
cjami, gwiazdami i innymi cialami niebieskimi.
Warsztaty nocne - znajdowanie wybranych
gwiazd, planet, konstelacji przy dobrych
warunkach atmosferycznych

2500 kMa na liczniku

przeglad statkow kosmicznych i ich uzbrojenia
na przykladzie Sokota Millenium i innych
obiektow latajacych ze swiata Gwiezdnych Wojen

Cywilizacje Szostego Krolestwa
przeglad planet i cywilizacji opisanych w réznych
Swiatach SciFi, w tym w sadze: Star Wars

Sekrety Zielonej Planety

warsztaty ekologiczne - prezentacja waloréw
ekologicznej postawy w odniesieniu do zanie-
czyszczenia srodowiska, czesto zakonczone
zasadzeniem drzew lub krzewow

Bohalendy Hugona Yorcka

¥ karciana gra logiczno-decyzyjna z postaciami
M ze Swiata Czarodziejow; gra rozwijajaca sztuke
v v argumentacji oraz niezwykle integrujaca
uczestnikow
MTL

Odpowiedzialna za rozrywke mlodych Cza-
rodziejow, Sekcja MTL z kolei zapewnia,
A ze nie zabraknie tanca, $piewu, recytacji, gier
g‘? sportowych, planszowek, konkursow, turniejow,
L gier fabularnych i fabularno-terenowych,
potancowek i innych, ktore tezyzne fizyczng
wzmocnig, aiumysly oczyszcza¢ beda, by miejsce

dla radosnych wspomnien uczynic...

A PO ZAJECIACH
IMPREZY I ZABAWY W SWIECIE REKRUTOW

Kosmiczny Bal

zabawa taneczna z naglo$nieniem i o§wietleniem. Bal odbywa
sie najczesciej w glownej sali zamku lub pod gwiazdami.
W czasie balu organizowane sg warsztaty z gier planszowych,
dla rekrutow wolacych spokojniejsze rozrywki

Z wizyta u pradawnych wyroczni

uroczysty i pelen atrakeji przydzial do poszczegdlnych grup
zabawowych, tzw. frakecji / uktadow lub konfraterni, odbywajacy
sie po kolacji w pierwszym dniu.

Turnieje Rekrutow i Kosmicznych Podroznikow
turnieje gry w szachy, turniej pojedynkow czy miedzygwiezdny
turniej rycerski, w czasie ktérych zadania dostosowywane
sg do wieku biorgcych udzial w przygodzie

Rozegranie epizodu fabularnego

czyli najczesciej animatorzy i ewentualnie starsi uczestnicy
wecielaja sie w role, w postaci ze znanych, fantastycznych §wiatow
oraz w oryginalnych bohateréw Czterech Swiatow Hugona
Yorcka, uczestnicy zabawy z kolei stoja przed rozwigzaniem
nakreslonego problemu - odnajduja skarb, bohaterow, strzega
artefaktu czy demaskujg wrogow krainy
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PROGRAM DLA FANOW HOLMESA, ADDAMS I NIE TYLKO

SWIAT SANGUINOW HUGONA YORCKA

To jest przygoda, ktorej szukates! W ambitnym i intrygujacym Swiecie Sanguinéw czeka na Ciebie
niezapomniana zabawa z przyjaciolmi. Misje indywidualne, zadania i rywalizacja. A wszystko

~ w przepieknej scenerii Zamku Moszna. Dreszczyk emocji, przyjazna atmosfera i mnostwo frajdy.
Swiat Sanguinéw, czyli Odkryweéw Tajemnic to program zielonych szk6ti wycieczek szkolnych dla
fanow detektywistycznej przygody i literatury oraz filmu fantasy (Shrelock Holmes, Wednesday
Addams, Shadow and Bone itp.). Pracujemy w grupach wiekowych oraz w grupach zabawowych,
tzw. rodach lub dynastiach. Program Swiat Sanguinéw dedykowany jest uczniom najstarszych
klas szkdt podstawowych oraz szkot srednich.

WARSZTATY, ,
ZAJECIA, AKTYWNOSCI

Eliksarium
warsztaty manualne - tworzenie wlasnych
minieliksirow z ciekawg zawartoscia, korecz-

kiem i rzemykiem

Przewaga Niedostrzezonych

warsztaty ze sztuki kamuflazu w terenie,
maskowania taktycznego i bezposredniego

Instrumentarium Przyjazni
*; zajecia integracyjne - najczesciej prowadzone
od pierwszych dni w czasie turnusu. Zajecia
M ukierunkowujg na prezentacje siebie, wzmoc-
nienie poczucia wilasnej wartosci poprzez
Kierunek? Na ,, X"

odkrywanie mocnych stron kazdego uczestnika
& warsztaty z umiejetnosci nawigacji - wy-
znaczania kierunkow §wiata na podstawie

obserwacji terenu oraz nieba

Moja wersja: dopasowana

prezentacja sztuki dezinformacji, warsztaty
slowno-jezykowe, problem fake newsow - jak
je rozpoznawac i nie dac si¢ nabra¢

Dedukcja, indukcja i fikcja. Krolowe
demaskacji

warsztaty detektywistyczne w formie gry
fabularyzowanej, w ktorej uczestnicy przyj-
muja rézne role, by moc ujaé klamce/sprawce,
w nawigzaniu do przygod Sherlocka oraz
literatury A. Christie

Zakazany sztych
warsztaty z umiejetnosci walki mieczem z wy-

korzystaniem bezpiecznych mieczy piankowych

Ezy ciemnosci, czyli astronomia dla

Podroznikow
prezentacja mapy nieba, zapoznanie z konstela-
cjami, gwiazdami i innymi cialami niebieskimi.

Warsztaty nocne - znajdowanie wybranych
gwiazd, planet, konstelacji przy dobrych
warunkach atmosferycznych

Zrozumie¢ ciekawosé
warsztaty z zakresu ogolnej detektywistyki,
ukierunkowane na rozwoj ciekawosci wsrod
R S
N

dzieci i mlodziezy, w nawigzaniu do przygod
Sherlocka Holmesa

:
G

T

Z dziennika znawcy roslin i ziét
warsztaty z rozwijania umiejetnosci rozpo-
znawania roslin i ziol, prezentacja wybranych
popularnych ziél - wystepowanie i zastosowanie
w codziennym zyciu

Sekrety Zielonej Planety

warsztaty ekologiczne - prezentacja waloréw
ekologicznej postawy w odniesieniu do zanie-
czyszczenia §rodowiska, czesto zakonczone
zasadzeniem drzew lub krzewow

Jezyki Czarnego Wachlarza
warsztaty z umiejetnosci postugiwania sie
wachlarzemiodczytywania gestow wyrazanych

tym przedmiotem; taniec z wachlarzem

Bohalendy Hugona Yorcka

‘v¢v‘ karciana gra logiczno-decyzyjna z postaciami
M ze Swiata Czarodziejow; gra rozwijajaca sztuke
vy v argumentacji oraz niezwykle integrujaca
uczestnikow
MTL

Odpowiedzialna za rozrywke mtodych Cza-
rodziejow, Sekcja MTL z kolei zapewnia,
ze nie zabraknie tanca, $§piewu, recytacji, gier
sportowych, planszowek, konkursow, turniejow,
gier fabularnych i fabularno-terenowych,
potancowek i innych, ktore tezyzne fizyczna
wzmocnig, aiumysty oczyszcza¢ beda, by miejsce
dla radosnych wspomnien uczynic¢...

A PO ZAJECIACH
IMPREZY I ZABAWY W SWIECIE SANGUINOW

Bal maskowy - tance, maski i maniery

zabawa taneczna z naglo$nieniem i os§wietleniem. Bal odbywa
sie najczesciej w gldwnej sali zamku lub pod gwiazdami.
W czasie balu organizowane sg warsztaty z gier planszowych,
dla sanguinéw wolgcych spokojniejsze rozrywki

Kapelusz - atrybut detektywa

autorska gra fabularno-terenowa, w czasie ktorej Sanguini
poszukuja i zdobywaja atrybuty zwigzane z zyciem detektywa,
a czasem szpiega na wrogich ziemiach

Na dworze Lady Dagruan

uroczysty i pelen atrakcji przydzial do poszczegolnych grup
zabawowych, tzw. rodéw, odbywajacy sie po kolacji w pierw-
szym dniu

Tango Mieczy
turniej fechtunku, polaczony z innymi aktywnosciami i ruchem
na §wiezym powietrzu

Rozegranie epizodu fabularnego

czyli najczesciej animatorzy i ewentualnie starsi uczestnicy
wecielaja sie w role, w postaci ze znanych, fantastycznych §wiatow
oraz w oryginalnych bohateréw Czterech Swiatéw Hugona
Yorcka, uczestnicy zabawy z kolei stoja przed rozwigzaniem
nakreslonego problemu - odnajduja skarb, bohateréw, strzega
artefaktu czy demaskujg wrogoéw krainy



é/ HUGO YORCK

PROGRAM DLA SMOKOW, LEGEND I NIE TYLKO

SMOCZA STRAZ

Pasjonuja Cie smoki i inne fantastyczne zwierzeta? Albo masz w domu swoje ulubione zwierzatko,

0 jeste$§ mtodym obroncg przyrody, koniecznie wybierz si¢ z nami na Smocza Straz! Smokologia

\' / czy przeglad fantastycznych i mitycznych stworzen to jedynie poczatek naszej szalonej przygody.

Dodatkowo tucznictwo, fechtunek i rozgrywanie epizodow fabularnych, w ktorych skarby

x ze smoczych jam czekajg wlasnie na Ciebie. Program dedykowany m.in. fanom ,,Smoczej Strazy”
Q) czy ,Jak wytresowa¢ smoka?”

Smocza Straz to program zielonych szkot i wycieczek szkolnych dla fanow literatury fantasy
oraz ekologii i integracji. Pracujemy w grupach wiekowych oraz w grupach zabawowych, tzw.
rodach lub bractwach. Program Smocza Straz dedykowany jest dla uczniéw szkot podstawowych.

WARSZTATY, ,
ZAJECIA, AKTYWNOSCI

Jak tu byé¢ dzisiaj

prawdziwym rycerzem?

prezentacja godnej postawy rycerskiej: cechy,
zachowanie, wartos$ci

Przewaga Niedostrzezonych
warsztaty ze sztuki kamuflazu w terenie,
maskowania taktycznego i bezposredniego

Instrumentarium Przyjazini
* zajecia integracyjne - najczesciej prowadzone
od pierwszych dni w czasie turnusu. Zajecia
ukierunkowujg na prezentacje siebie, wzmoc-
nienie poczucia wlasnej wartosci poprzez
odkrywanie mocnych stron kazdego uczestnika

I wiadomym nie bedzie, gdzie kura
usiedzie... Rzecz o szyfrach

warsztaty z szyfrowania i odszyfrowywania
wiadomosci i meldunkéw; przeglad znanych
metod kodowania

Kierunek? Na ,, X"

warsztaty z umiejetnosci nawigacji - wy-
znaczania kierunkow §wiata na podstawie
obserwacji terenu oraz nieba

Uczniowie Anaksymandra

warsztaty z umiejetnosci kreslenia map, punkty
orientacyjne w terenie, legenda w nawigzaniu
do map krain fantasy, np. Srédziemia

Imeriada. Gotowosé do zwyciestwa
turnieje i zawody sportowe w réznych dyscypli-
nach, wybor uzalezniony jest od umiejetnosci
i zdolnosci uczestnikow, biorgcych udziat
w aktualnej przygodzie

Zakazany sztych
warsztaty z umiejetnosci walki mieczem z wy-
korzystaniem bezpiecznych mieczy piankowych

Sekrety Zielonej Planety

warsztaty ekologiczne - prezentacja waloréw
ekologicznej postawy w odniesieniu do zanie-
czyszczenia srodowiska, czesto zakonczone
zasadzeniem drzew lub krzewow

Z dziennika znawcy ro$lin i ziot
warsztaty z rozwijania umiejetnosci rozpo-
znawania roslini ziol, prezentacja wybranych
popularnych zi6t - wystepowanie i zastosowanie
w codziennym zyciu

Stworzenia, bestie i inne dziwy
przeglad fantastycznych zwierzat w oparciu
o literature fantasy oraz mitologie Grekow,
Rzymian i Stowian w polgczeniu z warsztatami
kreatywnosci - zaprojektowanie oryginalnych
stworzen oraz sformulowanie zasad ich wy-
chowywania i odzywiania

Serce Lucznika
warsztaty z rozwijania umiejetnosci strzelania
z huku refleksyjnego do tarczy

Smokologia

warsztaty ze znajomosci natury smokow oraz
tworzenia artefaktow zwigzanych z tymi
magicznymi stworzeniami, np. oka smoka

MTL
Odpowiedzialna za rozrywke mtodych Cza-
rodziejow, Sekcja MTL z kolei zapewnia,
AA ze nie zabraknie tanca, $§piewu, recytacji, gier
? sportowych, planszowek, konkursow, turniejow,
Mh'ﬂ? gier fabularnych i fabularno-terenowych,
potancowek i innych, ktore tezyzne fizyczna
wzmocnig, aiumysty oczyszczaé beda, by miejsce
dla radosnych wspomnien uczynic...

A PO ZAJECIACH
IMPREZY I ZABAWY
NA PROGRAMIE SMOCZA STRAZ

Uczta Smoczych Straznikow - tance, maski i maniery
zabawa taneczna z naglo$nieniem i o§wietleniem. Bal odbywa
sie najczesciej w glownej sali zamku lub pod gwiazdami.
W czasie balu organizowane sa warsztaty z gier planszowych,
dla smoczych straznikéw wolacych spokojniejsze rozrywki

Medalion Aladhirow

autorska gra fabularno-terenowa, w czasie ktorej Straznicy
poszukuja pradawnego medalionu Aladhiréw, czyli zastygtego
serca smoka

Z wizyta u pradawnych wyroczni

uroczysty i pelen atrakcji przydzial do poszczegolnych grup
zabawowych, tzw. bractw lub konfraterni, odbywajacy sie
po kolacji w pierwszym dniu

Glos Herolda
konkurs czytelniczo-recytatorski z elementami aktorstwa, majacy
na celu wyloni¢ czytajacych korespondencje w czasie positkow

Smoczy Mistrzowie

turnieje gry w szachy, turniej pojedynkow czy totemy, w czasie
ktorych zadania dostosowywane sg do wieku biorgcych udziat
w przygodzie

Rozegranie epizodu fabularnego

czyli najczesciej animatorzy i ewentualnie starsi uczestnicy
wecielaja sie w role, w postaci ze znanych, fantastycznych swiatow
oraz w oryginalnych bohateréw Czterech Swiatéw Hugona
Yorcka, uczestnicy zabawy z kolei stoja przed rozwigzaniem
nakres$lonego problemu - odnajduja skarb, bohaterow, strzega
artefaktu czy demaskujg wrogoéw krainy
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é/ HUGO YORCK

ZIELONA SZKOELA ,
NIE TYLKO DLA MALUCHOW!

Oto lista warsztatow, w ktorych wzia¢ udzial mogg uczniowie szkoét §rednich na mistrzowskim programie zielonej szkoty
w Zamku Moszna!

Master, czyli mistrzowski program dla miodziezy, to wyjatkowy miks warsztatow typowych dla Czterech Swiatéw Hugona
Yorcka, np. tucznictwo na Tropicielach czy LEGO na Rekrutach, uzupelniony o wybrane zajecia z ponizszej listy aktywnosci.

WARSZTATY, ,
ZAJECIA, AKTYWNOSCI

Refleksje. Cywilizacje Dalekiego Wschodu
warsztaty dyskusyjne dot. dorobku cywilizacji Dalekiego Wschodu: Chin, Japonii i Korei z uwzglednieniem aktualnych trendéw i wptywu
na mieszkancow Starego Kontynentu

Chwila a przyszlosé
warsztaty z zarzadzania sobg w czasie, ¢wiczenie umiejetnos$ci biezacego ustalania priorytetow, skutki dzialan i zaniechania dzialan
w blizszej i dalszej przyszlosci

Wybory stow i gestow
warsztaty jezykowe - prezentacja wagi uzywania poszczegolnych stow i wykonywania okreslonych gestow w stosunku do rozmowcy;
¢wiczenia rozumienia siebie nawzajem

Konsument sukcesu
warsztaty dyskusyjne dot. istoty poczucia szczeécia i zadowolenia w zyciu codziennym

Mistrzowie wladzy
prezentacje sylwetek wladcow, ktorych historia przedstawia jako godnych, sprawiedliwych i madrych - proba wyciagniecia wnioskow,
jak by¢ dobrym przywddca

Tylko - wykreslenie

warsztaty z samodyscypliny i finalizacji projektow oraz mniejszych zadan zycia codziennego

Maska oryginalna
warsztaty z autoprezentacji i publicznych wystgpien

Klatwa inercji
warsztaty z zakresu zdrowego odzywiania i jego wplywu na zycie codzienne, energie, che¢ dzialania i dobre samopoczucie
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PROGRAM DLA NAJMLODSZYCH FANOW BAJEK I BASNI

KSIEZNICZKI I RYCERZE
WYPOCZYNEK DLA NAJMLODSZYCH

Adaptacyjny program dla najmlodszych uczestnikow, zwlaszcza tych, ktorzy po raz pierwszy majg zamiar opuscic¢ rodzinny
dom i uda¢ sie na samodzielna przygode. Zamek Moszna buduje juz sam w sobie bajkowg atmosfere, a nasi animatorzy
potrafig zabawi¢ nawet najbardziej wymagajace uwagi dzieci. Ciekawe warsztaty prowadzone w dwdch blokach dziennych
i dostosowane do wieku dzieci imprezy wieczorne. Caly dzien wypelniony aktywnos$ciami, dzieki temu uczestnicy nie
nudzg sie, chetnie podejmuja dzialania i pracujac z réwiesnikami ,na zywo”, latwo nawigzujg nowe znajomosci.

Na dworze ksiecia Bruno, czyli Ksiezniczki i Rycerze to program zielonych szkot i wycieczek szkolnych dla fanow literatury
fantasy, znanych bajek i basni Disneya czy braci Grimm. Pracujemy w grupach wiekowych oraz w grupach zabawowych,

tzw. dynastiach. Program Ksiezniczki i Rycerze dedykowany jest mtodszym uczniom szkét podstawowych.

WARSZTATY,
ZAJECIA, AKTYWNOSCI

Przewaga Niedostrzezonych
warsztaty ze sztuki kamuflazu w terenie,
maskowania taktycznego i bezposredniego

Eliksarium

warsztaty manualne - tworzenie wlasnych
minieliksirow z ciekawg zawartoscia, korecz-
kiem i rzemykiem

. Instrumentarium Przyjazni
x zajecia integracyjne - najczesciej prowadzone
od pierwszych dni w czasie turnusu. Zajecia
ukierunkowujg na prezentacje siebie, wzmoc-
nienie poczucia wlasnej warto$ci poprzez
odkrywanie mocnych stron kazdego uczestnika

I wiadomym nie bedzie, gdzie kura
usiedzie... Rzecz o szyfrach

warsztaty z szyfrowania i odszyfrowywania
wiadomosci i meldunkow; przeglad znanych
metod kodowania

Kierunek? Na ,, X”!!

warsztaty z umiejetno$ci nawigacji - wy-
znaczania kierunkow §wiata na podstawie
obserwacji terenu oraz nieba

Uczniowie Anaksymandra

warsztaty z umiejetnosci kreslenia map, punkty
orientacyjne w terenie, legenda w nawigzaniu
do map krain fantasy, np. Srédziemia

W oku pierscienia. Mineralogia

i krystalografia

prezentacja okazow kamieni szlachetnych
ipotszlachetnych - pochodzenie, wlasciwosci,
zastosowanie

Na dworze ksiecia Bruno

przeglad manier dworskich i dobrych obyczajow,
zachowanie przy stole i w roznych sytuacjach
z zycia codziennego

Imeriada. Gotowosé do zwyciestwa
turnieje i zawody sportowe w roéznych dyscypli-
nach, wybor uzalezniony jest od umiejetnosci
i zdolnosci uczestnikow, biorgcych udziat
w aktualnej przygodzie

Zakazany sztych
warsztaty z umiejetnosci walki mieczem z wy-
korzystaniem bezpiecznych mieczy piankowych

Sekrety Zielonej Planety

warsztaty ekologiczne - prezentacja walorow
ekologicznej postawy w odniesieniu do zanie-
czyszczenia srodowiska, czesto zakonczone
zasadzeniem drzew lub krzewow

Z dziennika znawcy roslin i ziot
warsztaty z rozwijania umiejetnosci rozpo-
znawania ro$lin i zi6l, prezentacja wybranych
popularnych zi6t - wystepowanie i zastosowanie
w codziennym zyciu

Stworzenia, bestie i inne dziwy
przeglad fantastycznych zwierzat w oparciu
o literature fantasy oraz mitologie Grekow,
Rzymiani Stowian w polgczeniu z warsztatami
kreatywnosci - zaprojektowanie oryginalnych
stworzen oraz sformulowanie zasad ich wy-
chowywania i odzywiania

Jezyki Czarnego Wachlarza

warsztaty z umiejetnosci postugiwania sie
wachlarzem i odczytywania gestow wyrazanych
tym przedmiotem; taniec z wachlarzem

MTL

Odpowiedzialna za rozrywke mltodych Cza-
rodziejow, Sekcja MTL z kolei zapewnia,
ze nie zabraknie tanca, $§piewu, recytacji, gier
sportowych, planszowek, konkursow, turniejow,
gier fabularnych i fabularno-terenowych,
potancowek i innych, ktore tezyzne fizyczna
wzmocnig, aiumysly oczyszczaé beda, by miejsce
dla radosnych wspomnien uczynic...

A PO ZAJECIACH
IMPREZY 1 ZABAWY
NA PROGRAMIE KSIEZNICZKI I RYCERZE

Wielki Bal - tance, maski i maniery

zabawa taneczna z naglo$nieniem i o§wietleniem. Bal odbywa
sie najczesciej w gléwnej sali zamku lub pod gwiazdami.
W czasie balu organizowane sg warsztaty z gier planszowych,
dla ksiezniczek i rycerzy wolgcych spokojniejsze rozrywki.

Przed obliczem wladcy
autorska gra fabularno-terenowa, w finale ktorej mlodzi
uczestnicy zostaja pasowani na Rycerzy i Ksiezniczki Dworu

Glos Herolda
konkurs czytelniczo-recytatorski z elementami aktorstwa, majacy
na celu wylonié czytajacych korespondencje w czasie positkow

Rozegranie epizodu fabularnego

czyli najczesdciej animatorzy i ewentualnie starsi uczestnicy
weielaja sie w role, w postaci ze znanych, fantastycznych §wiatow
oraz w oryginalnych bohateréw Czterech Swiatow Hugona
Yorcka, uczestnicy zabawy z kolei stoja przed rozwigzaniem
nakreslonego problemu - odnajdujg skarb, bohaterow, strzega
artefaktu czy demaskuja wrogoéw krainy



é/ HUGO YORCK

PROGRAM NIE TYLKO DLA FANOW INDIANY JONESA

SEKRET ZAMKOWE] KRYPTY
WYPOCZYNEK DLA ODWAZNYCH

Adaptacyjny program dla dzieci i mlodziezy, zwlaszcza dla tych, ktérzy nie potrafig zdecydowac sie na udzial w przygodzie
w konkretnym Swiecie Hugona Yorcka, a chca sprobowaé czego$ nowego - wyjazdu z domu - i bawié sie z rowiesnikami
,ha zywo”. Warsztaty i imprezy? Z myslg o fanach przygod w klimacie Indiany, Jacka Sparrowa czy dla mlodszych:

Opowiesci z Narni, Basniobdr itp.

Sekret Zamkowej Krypty to program zielonych szkot i wycieczek szkolnych dla fanow literatury i filmu fantasy, przygody
i nieziemskich artefaktéow. Pracujemy w grupach wiekowych oraz w grupach zabawowych, tzw. dynastiach. Program

Sekret Zamkowej Krypty dedykowany jest uczniom wszystkich typow szkot.

WARSZTATY,
ZAJECIA, AKTYWNOSCI

Przewaga Niedostrzezonych
warsztaty ze sztuki kamuflazu w terenie,
maskowania taktycznego i bezposredniego

Instrumentarium Przyjaini
* zajecia integracyjne - najczesciej prowadzone
od pierwszych dni w czasie turnusu. Zajecia
ukierunkowujg na prezentacje siebie, wzmoc-
nienie poczucia wlasnej warto$ci poprzez
odkrywanie mocnych stron kazdego uczestnika

I wiadomym nie bedzie, gdzie kura
usiedzie... Rzecz o szyfrach

warsztaty z szyfrowania i odszyfrowywania
wiadomosci i meldunkow; przeglad znanych
metod kodowania

Kierunek? Na ,, X"

warsztaty z umiejetno$ci nawigacji - wy-
znaczania kierunkow §wiata na podstawie
obserwacji terenu oraz nieba

Uczniowie Anaksymandra

warsztaty z umiejetnosci kreslenia map, punkty
orientacyjne w terenie, legenda w nawigzaniu
do map krain fantasy, np. Srédziemia

Dedukcja, indukcja i fikcja. Krolowe
demaskacji

warsztaty detektywistyczne w formie gry
fabularyzowanej, w ktorej uczestnicy przyj-
muja roézne role, by moc ujaé kltamce/sprawce,
w nawigzaniu do przygod Sherlocka oraz
literatury A. Christie

LEzy ciemnosci, czyli astronomia dla
Podréznikéow

prezentacja mapy nieba, zapoznanie z konstela-
cjami, gwiazdami i innymi cialami niebieskimi.
Warsztaty nocne - znajdowanie wybranych
gwiazd, planet, konstelacji przy dobrych
warunkach atmosferycznych

Imeriada. Gotowos¢ do zwyciestwa
turnieje i zawody sportowe w roznych dyscypli-
nach, wybor uzalezniony jest od umiejetnosci
i zdolnosci uczestnikow, biorgcych udziat
w aktualnej przygodzie

Zakazany sztych
warsztaty z umiejetnosci walki mieczem z wy-
korzystaniem bezpiecznych mieczy piankowych

Stworzenia, bestie i inne dziwy
przeglad fantastycznych zwierzat w oparciu
o literature fantasy oraz mitologie Grekow,
Rzymian i Stowian w polgczeniu z warsztatami
kreatywnosci - zaprojektowanie oryginalnych
stworzen oraz sformulowanie zasad ich wy-
chowywania i odzywiania

Serce Lucznika

m warsztaty z rozwijania umiejetnosci strzelania
z huku refleksyjnego do tarczy
Zaklecia, krypty i podziemia
warsztaty z rozwijania umiejetnosci poruszania
sie po nieznanym terenie, dostrzeganie znakow

i wskazowek, rozwigzywania lamiglowek
izagadek

Bohalendy Hugona Yorcka

‘v¢v‘ karciana gra logiczno-decyzyjna z postaciami
m ze Swiata Czarodziejow; gra rozwijajaca sztuke
vy v argumentacji oraz niezwykle integrujgca
uczestnikow
MTL

Odpowiedzialna za rozrywke mtodych Cza-

rodziejow, Sekcja MTL z kolei zapewnia,

“ ze nie zabraknie tanca, $§piewu, recytacji, gier

m sportowych, planszowek, konkursow, turniejow,

¥ gier fabularnych i fabularno-terenowych,

potancowek i innych, ktore tezyzne fizyczna

wzmocnig, aiumysly oczyszczaé beda, by miejsce
dla radosnych wspomnien uczynic...

!
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A PO ZAJECIACH
IMPREZY 1 ZABAWY
NA PROGRAMIE SEKRET ZAMKOWE] KRYPTY

Bal Poszukiwaczy - tance, maski i maniery

zabawa taneczna z naglo$nieniem i os§wietleniem. Bal odbywa
sie najczesciej w glownej sali zamku lub pod gwiazdami.
W czasie balu organizowane sg warsztaty z gier planszowych,
dla wolgcych spokojniejsze rozrywki

Dziedzictwo Feransoru

autorska gra fabularno-terenowa, w czasie ktorej poszukiwacza
maja za zadanie odnalezienie pradawnego skarbu Marchii
Stu Zrodet

Z wizyta u pradawnych wyroczni

uroczysty i pelen atrakeji przydzial do poszczegdlnych grup
zabawowych, tzw. bractw lub dynastii, odbywajacy sie po kolacji
w pierwszym dniu

Status: Mistrz
turnieje gry w szachy, turniej pojedynkow, w czasie ktérych
zadania dostosowywane sg do wieku biorgcych udzial w przygodzie

Rozegranie epizodu fabularnego

czyli najczeséciej animatorzy i ewentualnie starsi uczestnicy
weielaja sie w role, w postaci ze znanych, fantastycznych §wiatow
oraz w oryginalnych bohateréw Czterech Swiatow Hugona
Yorcka, uczestnicy zabawy z kolei stoja przed rozwigzaniem
nakreslonego problemu - odnajdujg skarb, bohaterow, strzega
artefaktu czy demaskujg wrogoéw krainy

15
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ZIELONA SZKOLA NA ZAMKU MOSZNA -
TO WARTO WIEDZIEC!

Program zielonej szkoly na Zamku Moszna mozesz wybra¢ juz wtedy, gdy planujesz spedzi¢ u nas jedng noc.

JAK WYGLADA OGOLNY PLAN POBYTU?

W dniu przyjazdu zapraszamy juz od godziny 12:00, cho¢ pierwszym positkiem w zamku jest obiad serwowany od godziny
13:00. Wezesniej mozecie opuscic¢ autokar, umiescic¢ walizki w wyznaczonym miejscu i udacé sie na pierwszy spacer dookota
zamku czy wybra¢ sie do pomnika w sercu parku.

Po obiedzie po§wiecamy kilka chwil na zapoznanie sie z regulaminem pobytu w tym zabytkowym miejscu oraz z zamkiem
juz w §rodku, czyli z drogami ewakuacyjnymi. Zamek jest rozlozysty i trudno jest szybko rozeznac¢ sie, co gdzie sie znajduje
- zwlaszcza mlodszym dzieciom.

Zakwaterowanie do pokoi jest mozliwe najwczes$niej okoto godziny 15:00.

Chwile pdzniej zaczynamy cykl warsztatow trwajacy az do kolacji (tutaj do wyboru mamy dwa lub trzy typy warsztatow
- w zaleznosci od godziny przyjazdu uczestnikow).

Kolacje serwujemy w okolicach godziny 19:00 (czasem o 18:30, czasem o 19:30).

Po kolacji - ,,sekunda” na odpoczynek i przygotowanie sie do imprezy wieczorne;j.

Najczesciej w przypadku pobytu na jedng noc proponujemy dwie skrocone imprezy, czyli rozegranie krétkiego epizodu
fabularnego (poszukiwanie artefaktu, odkrywanie sekretu zamkowej krypty itp.) oraz tance (w formie balu czy dyskoteki
z animacjami - w zaleznosci od liczebnos$ci grupy). Oczywiscie w trakcie tancow organizujemy rowniez alternatywe
w postaci planszowek, puzzli i gier stolikowych.

Impreza wieczorna konczy sie okoto 22:00. O tej godzinie konczy sie rowniez praca naszych animatoréw - Arcymistrzow,
ktorzy do tej godziny sg z uczestnikami (za wyjatkiem przerwy poobiedniej i krotkiej przerwy po kolacji — gdy przygotowuja
nastepne aktywnosci).

$niadanie mozliwe jest juz od godziny 8:00. Po $niadaniu musimy juz niestety opuscié¢ pokoje, by mogly zostaé przygotowane
dla nastepnych Gosci zamkowych. Ale to nie koniec naszej przygody - w tym dniu zwiedzamy zamek z przewodnikiem
i mamy jeszcze do wyboru dwa typy warsztatow, ktore prowadzone s3 do godziny 12:00. R6wno w poludnie - krétkie
podsumowanie, rozdanie uroczystych obwieszczen i pozegnanie z zamkiem.

A JAK TO WYGLADA, JESLI PRZYJEZDZA SIE NA DLUZEJ?

Pierwszy i ostatni dzien najczes$ciej pozostaja bez zmian. Jesli przybywacie do bajkowego zamku na dluzej, wowczas do wy-
boru jest mndéstwo warsztatow i imprez. Mamy wiecej czasu na zabawe, integracje, rozgrywanie fabularnych epizodow,
spacerow i aktywnosci sportowych na zamkowych bloniach. Wszystko uzaleznione jest od programu - wybranego przez
Was, pogody i aktualnej dostepnosci zamku.

ILE WARSZTATOW MOZNA WYBRAC?
Ta tabela bedzie dla Was pomocna!

liczba dni (nocy) 2 (1) 3 (2 4 (3) 5 (4)
liczba warsztatow  4/5 8/9 11/12 15/16
liczba imprez 2 3 4 5

JAKIE WARSZTATY MOZNA WYBRAC?

Warsztaty opisane sa przy okazji prezentacji kazdego programu zielonej szkoty. W tym miejscu zebralis$my cze$¢ z nich,
by ulatwi¢ wybor w programowym miksie. Zawsze mozna skontaktowac sie z dzialem obstugi klienta, opowiedzie¢
o uczestnikach, oczekiwaniach, zainteresowaniach tak, by wybra¢ odpowiednig pule warsztatow wlasnie dla Was!

Eliksarium
warsztaty manualne - tworzenie wlasnych minieliksiréw z unikalng zawartos$cig, koreczkiem i rzemykiem

Transmutacja i efekty antarejskiego przeistoczenia
warsztaty manualne - tworzenie figur/rzezb/przedmiotow z dostepnych materiatéw, np. glina, papier, masa solna itp.

Kreacje wrozb i przepowiedni
warsztaty kreatywno-literackie - wymyslanie ciekawych historii na podstawie obserwacji przedmiotow lub zjawisk

W oku pierscienia. Mineralogia i krystalografia
prezentacja okazow kamieni szlachetnych i polszlachetnych - pochodzenie, wlasciwosci, zastosowanie

Instrumentarium Przyjazni
zajecia integracyjne - najczesciej prowadzone od pierwszych dni w czasiewyjazdu. Zajecia ukierunkowujg na prezentacje siebie, wzmoc-
nienie poczucia wlasnej warto$ci poprzez odkrywanie mocnych stron kazdego uczestnika



I wiadomym nie bedzie, gdzie kura usiedzie... Rzecz o szyfrach
warsztaty z szyfrowania i odszyfrowywania wiadomosci i meldunkéw; przeglad znanych metod kodowania

Run Starozytnych kreslenie
warsztaty z kreslenia Run, symbolika, pochodzenie, znaczenie, na podstawie mitologii nordyckiej oraz w nawigzaniu do przygod
Harry’ego Pottera

Ezy ciemnosci, czyli astronomia dla Podroznikow
prezentacja mapy nieba, zapoznanie z konstelacjami, gwiazdamii innymi cialami niebieskimi. Warsztaty nocne - znajdowanie wybranych
gwiazd, planet, konstelacji przy dobrych warunkach atmosferycznych

Sekrety Zielonej Planety
warsztaty ekologiczne - prezentacja waloréw ekologicznej postawy w odniesieniu do zanieczyszczenia srodowiska, czesto zakonczone
zasadzeniem drzew lub krzewow

Z dziennika znawcy ro$lin i zio6t
warsztaty z rozwijania umiejetno$ci rozpoznawania roslin i zi6l, prezentacja wybranych popularnych ziét - wystepowanie i zastosowanie
w codziennym zyciu

Stworzenia, bestie i inne dziwy
przeglad fantastycznych zwierzat w oparciu o literature fantasy oraz mitologie Grekéw, Rzymian i Stowian w polgczeniu z warsztatami
kreatywnosci - zaprojektowanie oryginalnych stworzen oraz sformutowanie zasad ich wychowywania i odzywiania

Bohalendy Hugona Yorcka
karciana gra logiczno-decyzyjna z postaciami z Czterech Swiatow; gra rozwijajaca sztuke argumentacji oraz niezwykle integrujaca
uczestnikow

Przewaga Niedostrzezonych
warsztaty ze sztuki kamuflazu w terenie, maskowania taktycznego i bezposredniego

Kierunek? Na ,, X”!!
warsztaty z umiejetnosci nawigacji - wyznaczania kierunkoéw §wiata na podstawie obserwacji terenu oraz nieba

Uczniowie Anaksymandra
warsztaty z umiejetnosci kreslenia map, zapoznanie z jej elementami: punkty orientacyjne w terenie, legenda

W oku pierscienia. Mineralogia i krystalografia
prezentacja okazow kamieni szlachetnych i polszlachetnych - pochodzenie, wlasciwosci, zastosowanie

Na dworze ksiecia Bruno
przeglad manier dworskich i dobrych obyczajow, zachowanie przy stole i w réznych sytuacjach z zycia codziennego

Imeriada. Gotowosé¢ do zwyciestwa
turnieje i zawody sportowe w roéznych dyscyplinach, wybdr uzalezniony jest od umiejetnosci i zdolnosci uczestnikow, bioracych udziat
w aktualnej przygodzie

Zakazany sztych
warsztaty z umiejetnosci walki mieczem z wykorzystaniem bezpiecznych mieczy piankowych

Serce Lucznika
warsztaty z rozwijania umiejetnosci strzelania z tuku refleksyjnego do tarczy

Jezyki Czarnego Wachlarza
warsztaty z umiejetnosci postugiwania sie wachlarzem i odczytywania gestow wyrazanych tym przedmiotem; taniec z wachlarzem

Impulsy do wyobrazen
warsztaty kreatywnos$ci na fundamentach budowania figur i przedmiotow z kilograméw LEGO

Moja wersja: dopasowana
prezentacja sztuki dezinformacji, warsztaty stowno-jezykowe, problem fake newsow - jak je rozpoznawac i nie dac si¢ nabra¢

Skafandry i pancerze. Od skory do tytanu
warsztaty kreatywnosci - tworzenie skafandrow i pancerzy przysztosci na bazie dostepnych materialéw ekologicznych w nawigzaniu
do umundurowania gwiezdnowojennych frakcji

2500 kMa na liczniku
przeglad statkow kosmicznych i ich uzbrojenia na przyktadzie Sokota Millenium i innych obiektow latajacych ze §wiata Gwiezdnych Wojen

Cywilizacje Szostego Krolestwa
przeglad planet i cywilizacji opisanych w réznych §wiatach SciFi, w tym w sadze: Star Wars

Dedukcja, indukcja i fikcja. Krolowe demaskacji
warsztaty detektywistyczne w formie gry fabularyzowanej, w ktorej uczestnicy przyjmuja rozne role, by moc ujaé¢ kltamce/sprawece,
w nawigzaniu do przygod Sherlocka oraz literatury A. Christie

Zrozumie¢ ciekawosc
warsztaty z zakresu ogolnej detektywistyki, ukierunkowane na rozwoj ciekawosci wsrod dzieci i mlodziezy, w nawigzaniu do przygod
Sherlocka Holmesa

UWAGA!

Tematyka warsztatow opiera sie na rozwoju najwazniejszych umiejetnosci na poszczegélnych etapach edukacyjnych,
od umiejetnosci czytania ze zrozumieniem, poprzez logiczne rozumowanie, rozbudzanie ciekawo$ci poznawczej, po umie-
jetnosci pracy w zespole i kompetencjach spolecznych. Dlatego z powodzeniem kazdy typ warsztatow i zaje¢ mozna zaliczy¢
jako realizacje podstawy programowej.

é/ HUGO YORCK
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ZIELONA SZKOLA NA ZAMKU MOSZNA? PODOBA
MI SIE TEN PLAN!

CO TERAZ?

1. Skorzystaj z formularza kontaktowego lub napisz maila na adres kontakt@czteryswiaty.pl.
Podaj w nim takie informacje: Twoje imie i nazwisko oraz dane kontaktowe, planowana
data przybycia do Zamku Moszna (data orientacyjna, np. pierwsza polowa maja, druga
polowa wrzesnia), liczba uczestnikow i opiekunow oraz wiek/klasa uczestnikow (rowniez
orientacyjnie, np. klasa IV i V szkoly podstawowej, 30+3, czyli trzydziestu uczestnikow
itrzech opiekunow) oraz informacje, ktory program zostal przez Was wybrany (Uwaga!
Na tym etapie nazwa wybranego programu jest dla nas informacja wstepna, w toku
przygotowywania Waszego pobytu, bedzie mozna jeszcze modyfikowa¢ pule warsztatow

i imprez).

2. Otrzymasz maila zwrotnego z propozycjg konkretnych dat realizacji zielonej szkoty. Data
uzalezniona jest od Waszego wskazania i dostepnos$ci zamku. Im szybciej rezerwuje si¢
zielong szkotle, tym wieksze sg mozliwosci, co do terminu jej realizacji.

3. Poustaleniu konkretnej daty realizacji (w czasie do trzech dni roboczych od wplyniecia
maila), otrzymasz konkretng oferte oraz dokumenty: wzor umowy, regulamin,
ogoblne warunki uczestnictwa, warunki ubezpieczenia i inne dokumenty dodatkowe
(w zaleznosci od programu oraz specyfiki grupy uczestnikow). Uwaga, zielona szkola
realizowana jest na podstawie Ustawy o imprezach turystycznych i powigzanych
ustugach turystycznych, stad mozliwos¢, by umowe o udzial w imprezie podpisywat
reprezentant uczestnikow - szkota, placowka lub kazdy klient indywidualnie, czyli
rodzic/opiekun prawny kazdego uczestnika. Co jest wazne? Jesli umowe podpisuje szkola,
szkola placi i otrzymuje fakture. Jesli umowe podpisuje kazdy rodzic, to naleznosci
wplacane s3 indywidualnie przez rodzica i rodzic moze otrzymacé fakture za udziat

w imprezie turystycznej.

4. Wszystko sie zgadza? Podpisujemy umowe. Tutaj juz kwestia wyboru warsztatow
i imprez powinna by¢ domknieta. Kwestie wplaty zaliczek i rozliczenia koncowego
ustalane sg kazdorazowo ze szkolg / placowka.

5. Czas oczekiwania na przyjazd i wreszcie realizacja zielonej szkoty. Pamietaj, zawsze
mozesz zadzwoni¢ lub pisa¢ do nas, do biura obstugi klienta, tel. 504 540 004 lub
kontakt@czteryswiaty.pl

A ILE TO KOSZTUJE?
ORIENTACYJNE CENY NA SEZON JESIEN 2023 / WIOSNA 2024

Zielona Szkola na Zamku Moszna - CENY

minimalna liczba uczestnikow programu (uczniow): 24

maksymalna liczba uczestnikow programu (uczniow): 120

liczba dni (nocy) 2(1) 32 4 (3) 5 (4)
koszt za uczestnika 459,00 z1 659,00 zt 859,00 zi 1059,00 zi

UWAGA!
Jeden opiekun na 15 uczestnikow platnych gratis. Koszty dodatkowych opiekunéw ustalane

indywidualnie przy podpisywaniu umowy.







JEDZIESZ DO ZAMKU MOSZNA NA ZIELONA SZKOLE?
TO WARTO ZOBACZYC PO DRODZE!

OGROD ZOOLOGICZNY OPOLE - m—
ul. Spacerowa 10, 45-094 Opole ' N X /. \ vl L
tel. 77 4542858 AN S

e-mail: zoo@zoo0.opole.pl . —— =
WWW.Z00.0pole.pl —
odleglos¢ od Zamku Moszna okolo 35 km, czas dojazdu okoto 45 minut

MUZEUM POLSKIE] PIOSENKI W OPOLU

ul. Piastowska 14A, 45-082 Opole (adres ekspozycji stalej)

tel. dot. rezerwacji +48 534 210 074

e-mail: muzeum@muzeumpiosenki.pl

www.muzeumpiosenki.pl

odlegtos¢ od Zamku Moszna okolo 35 km, czas dojazdu okoto 45 minut

MUZEUM WSI OPOLSKIE]

ul. Wroctawska 174, 45-835 Opole

tel. 77 4572349

www.muzeumwsiopolskiej.pl

odlegto$¢ od Zamku Moszna okoto 35 km, czas dojazdu okoto 45 minut

PARK NAUKI I ROZRYWKI W KRASIEJOWIE

JuraPark Krasiejow

ul. 1 Maja 10, 46-040 Krasiejow k. Opola

tel. +48 519 346 149

e-mail: rezerwacja.krasiejow@jurapark.pl

www.juraparkkrasiejow.pl

odlegltos¢ od Zamku Moszna okoto 60 km, czas dojazdu okoto 70 minut

FABRYKA ROBOTOW

ul. Zamkowa 2, 47-370 Moszna

tel. +48 515 953 394

e-mail: skafs@interia.eu

www.fabrykarobotow.com.pl

odleglo$¢ od Zamku Moszna okoto 700 metréw, czas dojscia pieszo okoto 8 minut

OPOLSKA WIECE] ATRAKCJI NA STRONIE OPOLSKIE]

REGIONALNA
B R IEAC A REGIONALNE] ORGANIZAC]I TURYSTYCZNE]

2 LAT TURYSTYCZNA tel. +48 77 4412 522 e-mail: info@ocit.pl www.visitopolskie.pl
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ZIMOWISKA I KOLONIE

W ZAMKU MOSZNA

SWIAT CZARODZIEJOW HUGONA YORCKA CZEKA NA FANOW LITERATURY I FILMU FANTASY

ZAMEK MOSZNA DLA FANOW HARRY’EGO POTTERA

We wszystkich terminach ferii zimowych i dwa miesiace wakacji pelne magicznych przygod.

BMRDF[DR[DR[I[[I[IRDIA

To wszystko dla Was!
mieszkanie w zamku z calodobowa ochrona,
wyZywienie - potrawy przygotowywane przez zamkowa kuchnie,
czas wypelniony warsztatami, zajeciami i epickimi imprezami,
czarodziejska peleryna szyta na miare,
haftowany herb domu do wlasnorecznego przyszycia,
pamiatkowa, drewniana rozdzka oraz uroczyste obwieszczenie - dyplom specjalny,
pamietnik podroznika - do sporzadzania notatek z magicznej przygody oraz dlugopis,
koszulka z sezonowym nadrukiem,
opieka Arcymistrzow (wychowawcow) oraz Ambasadora HY (kierownika),
wszystko to, co stworzysz w trakcie warsztatow, np.: eliksir, figurke z gliny itp.

WWW.HUGOYORCK.PL



£

4

¥
5

-
d
1

%

J N A
A WWW.HUGOYORCK.PL

.

s

o i
A '/ )

-5




